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1. V § 57 se za odst. 2 vklada novy odstavec 3, ktery zni:

»Zivou hrou je také hra, ve které sazejici hraje proti krupiérovi prostfednictvim zafizeni umoziujicich
ucast na této hie, pokud se sdzejici a krupiér soucasné€ nachazi ve shodném hernim prostoru.*

Odstavec 3 se precisluje na odstavec 4.

2. 'V § 58 odst. 3 se za slovo ,,hra* vkladaji slova ,,a u hry podle § 57 odst. 3%,

Odiivodnéni

Navrhovand zména reaguje na pfirozeny vyvoj a svétové trendy v soucasnosti jiz naprosto bézné.
Umoziuje, aby v piipade zivé hry s krupiérem, naptiklad rulety, karetnich her, kostek, mohl sazejici
hrat tuto hru i jinde nez pfimo u hraciho stolu, stale vSak v jedné provozovné. V praxi byvaji hraci
stoly doplnény zatizenimi, prostiednictvim kterych se hra¢ miize ucastnit hry, aniz by se vsak jednalo
o technické zafizeni, které¢ hru piimo provozuje. Hru stale ovlada krupiér u hraciho stolu. Tato
moznost souvisi s pfirozenou technizaci dne$niho Zivota a jedna se o stejny princip, jako kdyz na poste
nebo v bance navstévnik ziskd potadovy listek zmacknutim tlacitka, misto aby tyto listky rozdéval
povereny zaméstnanec, nebo si vyzvedne hotovost prostiednictvim bankomatu, ptipadné vypis z uctu
¢i rejstiiku trestll na termindlu. V samotném principu by mélo jit u zivé hry o zptsob hry a urceni
vyherniho Cisla ¢i vyherni kombinace karet, ktery vSak nic neméni na podstate zivé hry.

Vyznacéeni zmén

§ 57
Druhy Zivé hry

(1) Pti zivé hie sazejici hraji proti krupiérovi, nebo jeden proti druhému u hracich stoli, aniz by
byl pfedem uréen pocet sazejicich a vyse sazky do jedné hry.

(2) Zivou hrou se rozumi zejména ruleta, karetni hra, a to i provozovana formou turnaje, a hra v
kostky.

(3) Zivou hrou je také hra, ve které sazejici hraje proti krupiérovi prostiednictvim
zarizeni umoziujicich ucast na této hie, pokud se sazejici a krupiér soucasné nachazi ve
shodném hernim prostoru.

(34) Zivou hru lze provozovat pouze v hernim prostoru.

§ 58
Zetony

(1) K zivé hie se pouzivaji zetony s vyznacenim hodnoty a oficialni zkratky mény (dale jen
,»hodnotové Zetony*). Hodnotové Zzetony musi byt hmotné podstaty. Stejn€ oznacené hodnotové Zetony
se mohou pouzivat pouze v kasinech provozovanych jednim provozovatelem. Provozovatel je povinen
ve vSech jim provozovanych kasinech pouzivat stejnou sadu hodnotovych Zetoni.



(2) Pro zivou hru se mohou pouzivat i hraci Zetony, které lze ziskat vyménou hodnotovych
zetonll u hraciho stolu. Hraci Zetony musi byt hmotné podstaty. Po ukonceni hry vyméni obsluha
hraciho stolu ucastnikovi hazardni hry hraci zetony za hodnotové Zetony.

(3) U zivé hry provozované jako internetova hra a u hry podle § 57 odst. 3 se¢ mohou pouzivat
pouze hodnotové Zetony; odstavec 1 véta druha se nepouZije.

(4) Néakup nebo vyménu hodnotovych Zetonii je mozné provadét pouze v pokladné kasina,
popfipad¢ u hraciho stolu.

(5) Provozovatel je povinen vést evidenci vSech platebnich transakei souvisejicich s ndkupem
nebo vyménou hodnotovych Zetond, véetné uvedeni data a Casu transakce a identifika¢nich udaji
ucastnika hazardni hry, ktery transakci provadi. Tuto evidenci musi uchovavat po dobu 10 let.

(6) Umoznuje-li provozovatel ndkup hodnotovych Zetont soucasné v poklad¢ a u hraciho stolu,
je povinen veskeré platebni transakce a vyménu zetonli provadét a zaznamenavat prostiednictvim
elektronického komunikac¢niho zatizeni.

(7) Provozovatel je povinen vyplacet vyhru proti hodnotovym Zetonim predlozenym v pokladné
kasina. V ptipadé vyplaceni vyhry bezhotovostnim pievodem je provozovatel povinen vystavit
sazejicimu potvrzeni o vyhfe.

(8) Zakazuje se pouzivat hodnotové nebo hraci zetony na thradu jakéhokoliv dluhu, ktery
nevznikl z hazardni hry.

(9) O nevracenych nebo ztracenych hodnotovych zetonech je provozovatel povinen sepsat
zdznam, a to v den, kdy tuto skutecnost zjisti.



